Encuentro investigacion-empresa en torno a las industrias
de las Humanidades y las Ciencias Sociales y

19 de enero de 2021 | 10:00 horas | online
Conexion a través de Zoom

PROGRAMA

10:00 h | Presentacion del CCHS y de los institutos de investigacion que lo integran

> Elea Giménez Toledo. Directora del Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS).

> Inmaculada Pérez. Directora del Instituto de Lenguas y Culturas del Mediterraneo y Oriente Préximo (ILC).
> Maria Ruiz del Arbol. Directora del Instituto de Historia (IH).

> Luis Alburquerque. Director del Instituto de Lengua Literatura y Antropologia (ILLA).

> Diego Ramiro. Director del Instituto de Economia, Geografia y Demografia (IEGD).

> Vicenzo Pavone. Director del Instituto de Politicas y Bienes Publicos (IPP).

> Concha Roldan. Directora del Instituto de Filosofia (IFS).

11:10 h | Modelos de contratos con el CSIC

> Angela Ribeiro. Vicepresidenta adjunta de Transferencia de Conocimiento del CSIC.

11:20 h | Programas de ayudas a la I+D+i de aplicabilidad en la region

> Vicente Parras. Subdirector general de Innovacién Tecnoldgica en la Comunidad de Madrid.

11:30 h | Salas independientes para reuniones reducidas y especificas con cada uno de los
seis institutos de investigacion integrados en el CCHS

FORMULARIO DE INSCRIPCION
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=6OKcUCVyhkew7yDVMTubzeJHmschfABMooRfX98dQTtUQlQzWVBLNTBFSjNVSDVUSTlHWVNNME1JTiQlQCN0PWcu

Lineas, proyectos y servicios de investigacion
de los institutos del CCHS:

INSTITUTO DE LENGUAS Y CULTURAS DEL MEDITERRANEO Y ORIENTE PROXIMO

SECTORES | Sector Publico, Contenidos Digitales, Museos y Exposiciones, Videojuegos y
Gamificacion, Editorial.

> Las letras y las ciencias en la antigua Mesopotamia.
> Proyecto europeo Synergy sobre “el Coran europeo” (The European Qur‘an, EuQu).
> Textos religiosos en el judaismo y el islam.

INSTITUTO DE HISTORIA

SECTORES | Arqueologia, Geografia, Patrimonio Historico, Contenidos Digitales, Museos y Exposiciones,
Big-Data, Videojuegos y Gamificacion, Editorial, Sector Publico.

> Arqueologia Medioambiental.

> Conformacioén de Fronteras y dindmicas imperiales en el Mediterraneo y el Atlanticos, 1500-1920.
> Estados Unidos y Espafa. Transferencias internacionales, modernizacién educativa y cientifica, cambios
socio-politicos.

> Estructura social y territorio. Arqueologia del Paisaje (EST-AP).

> Estudios Comparados del Caribe y Mundo Atlantico.

> Estudios sociales y culturales sobre las ciencias naturales y la salud.

> Grupo de Estudios Americanos (GEA).

> Grupo de estudios sobre Asia y el Pacifico (GAP).

> Historia del Arte y Cultura Visual.

> Historia social, econdmica e historiografia de Europa en la Edad Moderna.

>Humanismo y Siglo de Oro: una historia social.

>Mundializaciéon y mundanizacion de la ciencia.

>Mundo Ibérico.

>NOMOS. Arqueologia del espacio humanizado y su transferencia a la educacién y a la gestién del patrimonio.
> Paleoeconomia y subsistencia de las sociedades preindustriales.

>Redes de Poder en las Sociedades Medievales.

>Sociedades iberas y paisajes de montafna mediterraneos.

> Servicio de laboratorio de arqueobiologia.

> Servicio de laboratorio de arqueologia del paisaje y teledeteccion (LABTEL).

> Servicio de laboratorio de arqueometria de materiales inorganicos (LAM).

> Servicio de laboratorio de microscopia electronica y microanalisis.
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INSTITUTO DE LENGUA LITERATURAY ANTROPOLOGIA

SECTORES | Lingiiistica y Procesamiento de Lenguaje Natural, Big-Data, Marketing, Contenidos Digitales,
Museos y Exposiciones, Videojuegos y Gamificacion, Editorial, Digitalizacion y Tecnologias semanticas,
Sector Publico.

> Andlisis del Discurso.

>Cambio Linguistico e Historia del Espafiol.

> Cognicion y Variacion Linguistica.

> Estudios de Género en Industrias Culturales y Artes Escénicas (InGenArTe).

> Grupo de Investigacion Cultura, Edicién y Literatura en el Ambito Hispanico (Siglos XIX-XXI) (GICELAH).
> Literatura, Imagen e Historia Cultural.

> Laboratorio de Fonética.

> La ruta de Avieno (Hinojos 3): geografia fisica y humana del reino de Tartessos en la provincia de Cadiz.

INSTITUTO DE ECONOMIA GEOGRAFIAY DEMOGRAFIA

SECTORES | Demografia, Comunicacion y Marketing, Big-Data, Salud, Biofarmacéutico, Envejecimiento,
Agricola y Agroalimentario, Sector Publico.

> Demografia, Salud, envejecimiento, fecundidad y embarazo prematuro.

> Politicas publicas para el sector agroalimentario y las zonas rurales, en Espana, Europa y el mundo.

> Desarrollo rural y territorial.

> Relaciones internacionales en el ambito agroalimentario, en particular con América Latinay la Cuenca d

el mediterraneo.

> Canales cortos de comercializacién, ventas directas, y sector agroecolégico.

> Dinamicas colectivas de calidad agroalimentaria.

> Servicio Speclab facilita el apoyo técnico e instrumental necesario en el desarrollo de proyectos relacionados
con la espectro-radiometria.

> Servicio Envejecimiento en red, que realiza analisis y difusion de informacion sobre salud y envejecimiento.
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INSTITUTO DE POLITICAS Y BIENES PUBLICOS

SECTORES | Sector Publico, Innovacién, Medioambiente, Economia.

> Andlisis de impacto (cuantitativo) de politicas publicas.

> Andlisis de politicas de innovacién.

> Analisis sobre la localizacion y organizacidon espacial de la actividad econémica.

> Andlisis de valoracion ambiental.

> Andlisis de politicas y programas sociales.

> Andlisis de impacto (cualitativo) de politicas publicas en ciencia, tecnologia e innovacién.
> Opinidn publica sobre ciencia y tecnologia.

> Estudios sobre Inteligencia artificial, Big data, Privacidad y Gestion de Datos.

> Estudios experimentales sobre comportamiento.

INSTITUTO DE FILOSOFIA

SECTORES | Tecnologia, Robética, Videojuegos y Gamificacion, Seguridad, Calidad, Sector Ptblico.
> Cultivo de las pasiones, identidades éticas y sociedades digitales. Entre la servidumbre voluntaria y la
banalizacion del mal.

> Integridad e infraestructura ética para instituciones, empresas y organizaciones.

> Pensar en espanol. Memoria, actualidad y desafios de la comunidad iberoamericana de conocimiento
en el siglo XXI.

>Tecnoética: TICs, robdtica e inteligencia artificial.

> Implicaciones sociopoliticas y éticas en la industria del videojuego: gamificacién, género, ludologia y
estudios culturales del fenémeno videoludico.

> Herramientas para la sociedad civil frente al populismo, la desinformacion y el malestar social.

> La confidencialidad: quién puede acceder a qué informacion.

> Etica experimental para el analisis de tecnologias disruptivas (el vehiculo sin conductor).

> Perspectiva de género en politicas publicas y organizacionales.

> Confianza publica y confiabilidad del conocimiento.

> Diversidad funcional y apropiacion social de la tecnologia.

> Aspectos sociales de la ciencia y la tecnologia.

> Migraciones, diversidad cultural y derechos humanos.

> Digitalizacion y tecnologias semanticas en editoriales académicas.
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